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Im Los Angeles der nahen Zukunft kampfen kiinstliche Menschen mit kopierten Erinnerungen um synthetisches Leben In einer sterbenden Welt.




BLADE RUNNER UND BLADE RUNNER 2049 -
GESICHTER DER HYPERPOSTMODERNEN STADT?

Gerade liefin unseren Kinos
.Blade Runner 2049", Sequel
zu dem wohl distersten aller
Zukunftsfilme. Gezeigt wird
ein urbanes Vexierbild unse-
rer Welt.

Kaum ein anderer Film gilt als
so stilbildend fiir die Vision
einer Stadtutopie wie die Ver-
filmung des Romans ,Do And-
roids dream of Electric
Sheep?" des amerikanischen
GroBmeisters der Science-
Fiction, Philip K. Dick. In , Bla-
de Runner” komprimierte Re-
gisseur Ridley Scott das Beste,
das die fantastische Literatur
und Grafik der 1970er und
1980er zu bieten hatte, zu
einer Idealstadt der (nahen)
Zukunft, die unsere Wahrneh-
mung der Gegenwart perma-
nent zu Uberlagern scheint.
Das elegante Design von Syd
Mead verschmilzt im standi-
gen Regen mit den futuristi-
schen Tirmen aus ,Metro-
polis®. Und nicht zuletzt die
Techno-Pyramide des Un-
sterblichkeit verheifenden
+Pharaos" der Tyrell Corpora-
tion Uberhoht Blade Runner
auf beinahe jen-zeitliche
Weise. Ganz zu schweigen
von der Vorwegnahme der
Medienfassade und der anti-
zipierten Renaissance von
Atari. Diese Parallelwelt
schafft es, durch ihre stilisti-
sche Verdichtung GuBerst
glaubhaftihre eigene Ge-
schichtlichkeit zu kommuni-
zieren. Nun ist Denis Villeneu-
ve, Regisseur des Science-
Fiction-Films ,Arrival®, fir
Blade Runner 2049 in die Par-
allelwelt des futuristischen
Los Angeles zuriickgekehrt.

Abschalten als Strafe

Die Stadt, in der sich ein bun-
tes, postmodernes Vélkchen
durch verregnete Einkaufs-
gassen drangt, befindet sich
auf einer hochst stratifizierten
Welt: Androiden, kiinstliche
Menschen, Replikanten ge-
nannt, dirfen die Erde nicht
mehr betreten. Die Blade

Runners sind eine Polizeitrup-
pe, die dieses Verbot Uber-
wacht. Ubertretungen der be-
stehenden Ordnung werden
mit dem ,,Abschalten” dieser
menschlichen Maschinen
bestraft. Die Replikanten sind
die ,unteren 10.000", mit be-
grenzter Lebenserwartung
und synthetischen Erinnerun-
gen, degradiert zur Rolle

des Soldners, des Sklaven,
des Spielzeugs. Gleich Stern-
schnuppen endet ihr kinstli-
ches Leben in brennenden
Kampfschiffen, die irrlich-
ternd um die fernen Welten
des Thannhduser Gate krei-
sen fur eine Menschheit, fir
die sie eine Ware sind. Selbst
die Tiere dieser Ara sind Kopi-
en langst nicht mehr existen-
ter Originale.

Batty und Pris sind solche
Replikanten, die um ein biss-
chen mehr Leben kdmpfen;
verzweifelte Menschenkopi-
en mit eingebautem Verfalls-
datum und kalkulierter Ob-
soleszenz. Sie kampfen mit
allen Mitteln. Im zerfallenden
»Bradbury Building" in L.A.
weigert sich Pris fast storrisch,
zu sterben, mit Fausten und
FUBen auf den Boden trom-
melnd bis zum Ende. Batty
hingegen will Tyrell, seinen
.Vater" oder besser Erschaf-
fer, zwingen, ihm mehr Leben
zu schenken. Wahrenddes-
sen jagt ein Blade Runner,
Deckard, die Replikanten.
Der Voight-Kampff-Test soll
diese entlarven, denn durch
die Einwirkung von emotio-
nalem Stress werden die An-
droiden nachprufbar irritiert.
Doch der Test funktioniert
umso weniger, je weiter ent-
wickelt und fortgeschritten
die Androiden sind. Die ,per-
fekte" Replikantin Rachael
weiB daher nicht, dank kinst-
licher, gestohlener, postfakti-
scher Erinnerungen, dass sie
kinstlich ist.

Ridley Scotts futuristischer
Film Noir ist eine diffuse
Collage, die das beste der
damaligen Science-Fiction
amalgamierte, um ein mog-

lichst stimmungsvolles Bild
eines Los Angeles der Zukunft
aufzuzeigen - post-everything.
Das Sampling ist Methode
und Prinzip, alles wird Gberla-
gert, geheimnisvoll mit Dun-
kelheit iberzeichnet. Die Pro-
tagonisten sind Gefangene,
die sich wohl oder ibel mit

der Realitat abfinden miissen,

in der sie sich befinden, auch
wenn Batty verzweifelt ver-
sucht, diese zu verandern.
Dazu muss er die Pyramide
des ,Pharao" Tyrell erklim-
men. Dieses Bauwerk ist zent-
raler Ort des Geschehens
und wirkt wie ein maschinel-
les Monument - oder eine
monumentale Maschine zur
Erschaffung der Replikanten.
Hier bittet Batty um mehr
Leben, was ihm aber nicht
gestattet wird. Trotz allem zu
fehlerhaft sei er, das nahezu
perfekte Kunstwerk. Ein so
wundervolles Leben misse
einfach schneller brennen,
so Tyrell. Fur diese Einsicht wi-
derfahrtihm auch ein gewalt-
tatiges Ende, gewisserma-
Ben. Doch auch Deckard lebt
maoglicherweise ein postfak-
tisches Leben. Niemand kann
mit Sicherheit sagen, ob sei-
ne Erinnerungen nicht auch
fake sind und er ebentalls ein
.perfekter” Replikant ist.

Erinnerung als kollektiver
Raum

Villeneuve verleiht seiner
Vision der Zukunft ein ganz
anderes, hochst modernisti-
sches Gesicht. Die Szenogra-
fie, die er fir Blade Runner
2049 entwirft, ist von rasier-
messerscharfer Klarheit. Alles
istin dieser bisweilen exur-
banen Welt extrem fokussiert:
die ,landwirtschaftliche" Pro-
duktionsstatte, die Miilizone,
das Erinnerungslaboratorium,
selbst das staubverhangene
Las Vegas. Diese Modernitat
fordert ihren Tribut: Die Orte
des Geschehens wirken wie
in sich abgeschlossene Kos-
men, wie visuelle Echokam-
mern, die der Replikant und
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Blade Runner K" durch-
schreiten muss. Hier mutiert
Einsamkeit zu Wahnsinn, der
aufblitztin den psychotischen
Tranen der Replikantenkille-
rin Luv, besessen von ihrer ei-
genen Performance. In dieser
darwinistischen Dystopie
verschmelzen holografische
und reale Personen zu quasi-
lebenden Erinnerungen.
Doch dieser Zauber ist nicht
von langer Dauer. Erstaunli-
cherweise ist es gerade die
geteilte, kiinstliche Erinne-
rung, die alles und alle ver-
bindet. Zumindest spannt sie
einen gemeinsamen, mnes-
tischen Raum auf, der jedoch
das tragische Risiko der Un-
gleichheit beinhaltet: Wer die
Erinnerung tatsachlich

erlebt hat, strickt auch den
roten Faden zum bestimmen-
den Narrativ. Erstaunlicher-
weise ist derreale Ort der
Zusammenkunft der Erinne-
rungstréger ein Ort der Arbeit
und der Wissenschaft, das La-
bor. Deutet dies an, dass die
Gemeinschaft, die in den ge-
teilten Erinnerungen grindet,
nach allgemein giiltigen Re-
geln erarbeitet werden muss?
In beiden Blade-Runner-Fil-
men verlassen die Menschen
jedoch die Erde. An fremden,
kosmischen Gestaden wartet
die Befreiung vom zerstorten
Heimatplaneten. Am Ende
des ,Originals” flieht Deckard
mit Rachael aus der Stadt
nach Norden in die Wildnis,
um der Gerichtsbarkeit seiner
Kollegen zu entkommen. Und
auf die Eingangsfrage, wovon
Androiden denn fraumen,
wird im Sequel eine Antwort
gefunden: Sie fraumen von
holografischer Liebe. Die
Sehnsucht wird zum Algorith-
mus oder war nie etwas an-
deres. Blade Runners postfak-
tisches Leben bietet die Erlo-
sung von der Wahrheit, der
Wirklichkeit, der Welt - zu
einem hohen Preis.
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